2026/03/16 08:45 1/6 TEgoDi-Medienprojekte im Lehramtsstudium

TEgoDi-Medienprojekte im Lehramtsstudium

An der Padagogischen Hochschule Weingarten ist fur Lehramtsstudierende ab dem Sommersemester
2026 die Durchfuhrung von zwei Medienprojekten mit unterschiedlicher Zielrichtung obligatorisch.
Diese werden explizit im Abschlusszeugnis aufgefuhrt.

Hintergrund

Die Padagogische Hochschule Weingarten hat auf Basis eines bildungstheoretisch fundierten,
interdisziplinar ausgerichteten Konzepts Medienprojekte im Lehramtsstudium integrativ implementiert
(Maller et al., 2021). Im Mittelpunkt steht der projektbasierte Ansatz mit zwei verpflichtenden
Projekten (Digitalisierungsbezogenes Lehr-Lernprojekt und Medienentwicklungsprojekt) fur die
Studierenden zur Férderung von medienpadagogischer, mediendidaktischer sowie
medienfachdidaktischer Kompetenzen. Grundlage bilden die identifizierten Basiskompetenzen fur
Lehrkrafte des Weingartener Modells. Die Studierenden mussen im Laufe ihres Lehramtsstudiums
(Bachelor und Master) beide Medienprojekte abschlielen. Diese konnen in allen Fachern
(angedockt an einer Vorlesung oder einem Seminar) im Rahmen einer Studienleistung, eines
Praktikums, einer Abschlussarbeit oder einer Prifungsleistung umgesetzt werden. Zudem kdnnen
interne und externe Kooperationspartner in das Projekt involviert werden. Die Dokumentation
der Planung, Analyse und der Reflexion der Medienprojekte wird mithilfe eines E-Portfolios realisiert.
Far die Umsetzung der Medienprojekte sowie dem Erstellen des E-Portfolios werden verschiedene
Unterstutzungsangebote an der PH Weingarten den Studierenden und Lehrenden bereitgestellt.

Zwei unterschiedliche Pflicht-Medienprojekte

Um auf die Herausforderungen im Schulalltag im Umgang mit Medien vorbereitet zu sein, steht die
gezielte Forderung von medienpadagogischer, mediendidaktischer sowie medienfachdidaktischer
Kompetenzen im Rahmen des Studiums neben den fachlichen Kompetenzen auf der Agenda. Hierfur
mussen die Studierenden zwei unterschiedliche Medienprojekte absolvieren.

e Projekt-Typ I: Medienentwicklungsprojekt
e Projekt-Typ Il: Digitalisierungsbezogenes Lehr-Lernprojekt
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Beispiel:
Tool und Techniken erproben mit dem
Ziel, mediales Lehr-Lern-Material allein

oder in Gruppen (weiter) zu entwi-
ckeln.

Medienentwicklungsprojekt

Im Rahmen eines Medienentwicklungsprojektes erstellen Studierende ein mediales Lehr-Lern-
Material (kooperativ) und erproben damit einhergehend Techniken und Tools zur Erstellung digitalen
Lernmaterials.

https://zendi.ph-weingarten.de/wiki/ Printed on 2026/03/16 08:45


https://zendi.ph-weingarten.de/wiki/de/scenarios/tegodi-media-development-project
https://zendi.ph-weingarten.de/wiki/de/scenarios/tegodi-media-development-project

2026/03/16 08:45 3/6 TEgoDi-Medienprojekte im Lehramtsstudium

N

Beispiel:

Entwicklung eines Unterrichtsszenarios,
in dem mindestens ein digitales Medi-
um reflektiert eingesetzt wird, um an-
gestrebte Kompetenzen der entspre-

chenden Zielgruppe zu fordern.

Digitalisierungsbezogenes Lehr-Lernprojekt (Lehr-Lern-Konzept)

Das digitalisierungsbhezogene Lehr-Lernprojekt (Lehr-Lern-Konzept) dient zur Entwicklung von
Unterrichtsszenarien, in denen mindestens ein digitales Medium reflektiert eingesetzt wird. Ziel ist die
aufzubauenden Kompetenzen in der Auseinandersetzung mit der Praxis nachhaltig zu férdern.

Uber die Medienprojekte sollen die Studierenden sensibilisiert werden fiir technische und didaktische
Herausforderungen und Maglichkeiten digitalbezogener Lehre und tUber die Akzeptanz Unterricht neu
zu denken auch neue Mdglichkeitsraume zu entdecken. Wichtig hierflr ist die Reflexion im Sinne
eines reflektierten Einsatzes und der Transfer. Gemeinsame Standards der Medienprojekte sowie das
E-Portfolio dienen als Orientierung in der Beurteilung der Projekte. Zudem erleichtern Sie das
Feedback. KomDiKoLa und die Reflexion im E-Portfolio sollen die Wahrnehmung einer veranderten
Medienkompetenz fur die angehenden Lehrkrafte unterstutzen.

Durch die Vorgabe des zu absolvierenden Workloads von 3 ECTS sowie die facherubergreifende
Verstandigung Uber gemeinsame Standards, entstehen Rahmenvorgaben fur die Umsetzung der
Medienprojekte im Lehramtsstudium der Padagogischen Hochschule Weingarten. Innerhalb dieses
Rahmens kdnnen, abhangig von der Platzierung im Studium sowie der fachlichen
Schwerpunktsetzung, Gewichtungen unterschiedlich ausfallen.

Medienprojekte werden bereits vor dem Sommersemester 2026 in verschiedenen
Lehrveranstaltungen angeboten. Wenn sie den fachibergreifenden Standards entsprechen, kann eine
Bescheinigung erhalten werden. Vorlagen hierzu finden Sie in der TEgoDi-Materialsammlung (+mehr).

Prototypischer Ablauf (Learner Journey)

In der Abbildung wird der prototypische Ablauf des Arbeitsprozesses der Studierenden fur die
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Erstellung ihrer Medienprojekte dargestellt (Learner Journey). Dieser gilt gleichermaRen fur die Arbeit
an Medienentwicklungsprojekten sowie an Lehr-Lern-Szenarien. Zudem wird auf die verschiedenen
Unterstutzungsangebote verwiesen, welche wahrend des Prozesses fur die einzelnen Schritte zur
Verflgung stehen. Zur Einschatzung der eigenen Medienkompetenz als angehende Lehrkraft, soll der

Kompass Digitaler Kompetenzen Lehramt (KomDiKoLa) unterstutzen.
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« Die Studierenden absolvieren KomDiKoLa, um sich selbst einen Uberblick zu verschaffen, wo sie
aktuell mit ihren Medienkompetenzen stehen und welche digitalen Kompetenzen sie mit dem

Absolvieren eines Medienprojekts gezielt fordern kénnen.

e Da die Medienprojekte durch die Modulhandblcher an die Lehre angebunden sind, einigen sich
Lehrende und Studierende zu Beginn der Reise Uber ein digitales Medienprojekt (Fachinhalt und

Art des Medienprojekts).

e Fur die Organisation der Projektumsetzungsmaglichkeiten bieten Online-Materialien, wie dieses

Wiki, und die Lernbegleitung Orientierung und Unterstitzung.

e Die Studierenden erstellen fur die Umsetzung ihres Projekts einen Umsetzungsplan (Zeitplan,
Inhalt, ...). Unterstitzung hierbei erhalten sie Uber Selbstlernmaterialen, Lernbegleitung und die
Madglichkeit verschiedene Unterstitzungsangebote der PH zu nutzen, z. B. das CoLiLab.

¢ Die Studierenden stimmen Ziele, Umfang und Umsetzung mit dem Lehrenden ab bevor sie mit

der Umsetzung des Medienprojekts beginnen.
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e Das Medienprojekt wird nach Fertigstellung durch den Lehrenden beurteilt.

* Die Dokumentation und Reflexion im E-Portfolio soll den gesamten Prozess der Studierenden
begleiten und auf diese Weise die fachliche und Uberfachliche Beratung erleichtern. Die
Studierenden behalten auf diese Weise auch einen Uberblick tber die einzelnen Schritte,
Meilensteine und den individuellen Kompetenzerwerb. Ein Teil der Reflexion umfasst die
Reflexion von und Feedback zu dem Projekt. Als weiterer Teil der Reflexion absolvieren die
Studierenden erneut KomDiKoLa. Hierfur wurden konkrete Anwendungsszenarien zum Einsatz
von KomDiKoLa in der Lehramtsausbildung aufbereitet.

Unterstutzungsangebote an der PH Weingarten

Die PH Weingarten verfugt Uber zahlreiche Unterstutzungsangebote, die die Lehrenden und
Studierenden bei der Realisierung der Medienprojekte nutzen kénnen. Im Projekt TEgoDi wurden
wahrend der Projektlaufzeit zudem unterschiedlichste Unterstitzungsangebote parallel zu den
Angeboten der vorhandenen Einrichtungen entwickelt.

TEgoDi hat Unterstitzungsangebote auf verschiedenen Bedarfsebenen entwickelt. Materialien zur
Information, Reflexion und gezielter Kompetenzentwicklung sowie Uber Feedbackstrukturen. Diese
wurden in die bestehenden Strukturen implementiert.

Beim Aufbau der Unterstitzungsangebote wurde auf die Bedarfe der Zielgruppen (Lehrende und
Studierende) geachtet. Aus diesem Grund wurden gemeinsame Angebote ausgebracht aber auch
spezielle Unterstutzungsangebote flr Studierende. Als TEgoDi-Helpdesk wurde eine Sammlung an
Informationen und Materialien auf moopaed aufgebaut, welche Studierende der PH Weingarten bei
der Vorbereitung und Durchfihrung von Medienprojekten unterstitzen sollen. Dieser wurde als
TEgoDi-Linkliste und TEgoDi-Glossar zum Projektabschluss ins Wiki tiberfiihrt. Die Ubersicht zu den
aktuellen Terminen der Workshops und Sprechstunden finden sich fortan CoLiLab-Webseite. Fur
Lehrende wurde auf Basis der Ruckmeldungen in Fach- und Einzelgesprachen ein Ideen- und
Materialienpool aufgebaut. Eine kuratierte Sammlung und weiterfuhrende Links findet sich im Wiki
unter +mehr als TEgoDi-Materialsammlung. Die Maglichkeit der Vernetzung und gegenseitigen
Unterstutzung erhalten Sie Uber das CoLiLab und Veranstaltungen in diesem. Falls Fragen ungeklart
bleiben, stehen Ihnen dort Ansprechpartner:innen zur individuellen Unterstutzung der
Projektvorhaben zur Seite.
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