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Usability

Kompetenz

Usability

Kompetenzformulierung

Ich kann digitale Materialien hinsichtlich ihrer intuitiven Bedienbarkeit (Effizienz), Effektivität und
Bedienerfreundlichkeit bewerten und auswählen.

Stufe

Basiskompetenz

Taxonomie-Stufe

2. Anwenden

Spalte/Nummer im Gesamtdokument

A/43

Erläuterung

Diese Kompetenz beschreibt die Fähigkeit, digitale Materialien zu analysieren und zu beurteilen, wie
benutzerfreundlich und effektiv sie sind. Dabei geht es darum, Materialien auszuwählen, die leicht zu
bedienen sind und die Lernerfolge optimal unterstützen.

Begründung

Die Auswahl digitaler Materialien mit hoher Benutzerfreundlichkeit und Effektivität tragen dazu bei,
dass SuS effektiver lernen können. Intuitiv bedienbare und effektive Materialien erhöhen die
Motivation der SuS und steigern den Lernerfolg.

Beispiel

Eine Lehrkraft nutzt ein Online-Quiz zur Prüfungsvorbereitung. Intuitiv: Die Lehrkraft testet das Quiz
selbst, um zu beurteilen, ob die Navigation klar, Fragen leicht verständlich und Antwortmöglichkeiten
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logisch geordnet sind. Effektivität: Kann das Quiz die gewünschten Lernziele erreichen?
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Lehrmaterial

Zusammenhang mit anderen Kompetenzen

Alle Kompetenzen welche unter dem Bereich „Digitale Ressourcen“ aufgelistet sind, beleuchten
unterschiedliche Aspekte, welche für die Nutzung und Erstellung digitaler Medien und Ressourcen von
Bedeutung sind. Diese Kompetenzen bauen aufeinander auf und bilden gemeinsam einen fundierten
Ansatz für einen kompetenten Umgang mit digitalen Ressourcen im Bildungsbereich. Diese
Basiskompetenzen zielen darauf ab, Lehrkräften notwendige Fähigkeiten zu vermitteln, um digitale
Ressourcen effektiv nutzen zu können. Es soll ein umfassendes Verständnis für den Einsatz digitaler
Ressourcen im Bildungsbereich erlangt/erworben werden.

Tagging

Usability, Evaluation, Lernmaterial, Effizienz, Effektivität, Lehrmittel.
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