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E-learning

Kompetenz
E-Learning
Kompetenzformulierung

Ich kann verschiedene Formen von E-Learning (Insb. Blended-Learning, Flipped Classroom) in meiner
Lehre einsetzen.

Stufe

Basiskompetenz

Taxonomie-Stufe

2.Anwenden

Spalte/Nummer im Gesamtdokument
A/108

Erlauterung

Diese Kompetenz beschreibt die Fahigkeit, verschiedene Formen von E-Learning in der Lehre
einzusetzen. Dazu gehoren insbesondere Blended Learning und der Flipped Classroom-Ansatz.
Lehrkrafte sollten in der Lage sein, diese digitalen Lernmethoden zu verstehen, zu planen und in ihren
Lehrprozessen anzuwenden.

Begriundung

E-Learning bietet vielfaltige MAglichkeiten, den Unterricht effektiver und flexibler zu gestalten.
Blended Learning kombiniert traditionellen Prasenzunterricht mit Online-Lernaktivitaten. Flipped
Classroom kehrt die Reihenfolge des Unterrichts um, indem die SuS vorab Lernmaterialien online
durchgehen und im Unterricht aktiv anwenden oder besprechen.

Beispiel
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Weitere Formate, welche unter einem weit gefassten Begriff von ,E-Learning” fallen, kdnnen die
Folgenden sein: Mobile Learning (M-Learning): Dieses Format nutzt mobile Gerate wie Smartphones
und Tablets, um Lerninhalte unterwegs zuganglich zu machen. Webinare: Webinare sind Online-
Seminare, bei denen ein Experte ein Thema prasentiert und die Teilnehmer Fragen stellen kénnen.
Augmented Reality (AR) und Virtual Reality (VR): AR- und VR-Technologien werden zunehmend in E-
Learning integriert, um immersive Lernerlebnisse zu schaffen, die reale und digitale Welt miteinander
verbinden.
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Lehrmaterial
Zusammenhang mit anderen Kompetenzen

Im Bereich ,Medien(fach-)didaktische Kompetenzen” im Unterbereich ,Lehren & Lernen” sind die
Kompetenzen darauf ausgerichtet, Padagogen die Fahigkeiten und Fertigkeiten zu erldutern, welche
sie bendtigen, um effektiv und effizient mit digitalen Medien zu lehren und zu lernen. Dabei decken
diese Kompetenzen verschiedene Aspekte der Integration digitaler Medien in den Bildungsprozess ab
und betonen die Fahigkeiten, digitale Lehrangebote zu planen, Lerninhalte auszuwahlen, technische
Voraussetzungen zu prifen, Lehrziele zu formulieren und Lehr-Lernphasen zeitlich zu organisieren.

Tagging

E-Learning, Blended Learning, Flipped Classroom.
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