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LEGENDE

prototypischer Ablauf des
Arbeitsprozesses den
Studierenden flur die Erstellung
ihrer Medienprojekte durchlaufen

gilt gleichermalBen fur die Arbeit

an Medienentwicklungsprojekten
sowie an Lehr-Lern-Szenarien.

ALLE INFORMATIONEN




Wo bekomme ich Unterstutzung?

v

Bei fachlichen Fragen und Klarungsbedarf unterstitzt
Sie Ihr Lehrender der jeweiligen Veranstaltung.

FUr alle anderen Anliegen wahrend des Prozesses,
stehen Unterstltzungsangebote zur Verfligung.
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